
Дидактическая игра «Прописка» 

Оборудование: Карта, интерактивная книга, флажок, капсула, сито, лупа, 

линейка, разрезанная картинка флажка, карточки: по происхождению песка 

(морские, речные, озерные, вулканические, пустынные); возможных цветов и 

размера песка; с изображением примесей (веточки, ракушки, камешки); с 

изображением характерных животных, рыб и растений; 

достопримечательностей, народных костюмов или запоминающихся 

природных видов. 

Ход игры: В игру начинают играть в тот момент, когда в музее появляется 

новый образец песка. Количество игроков неограниченно.  Чтобы новый 

песок стал настоящим жителем в нашем музее, детям необходимо выполнить 

ряд заданий, выбрать из предложенных карточек те, которые относятся к 

данному образцу. Для получения некоторых ответов дети могут использовать 

лупу, сито и линейку. За каждый правильный ответ дети получают одну 

часть разрезанного флажка. В результате дети должны собрать целую 

картинку из кусочков и обменять ее на настоящий флажок. Флажок 

устанавливается на карте. Песок пересыпается в капсулу, подписывается и 

выставляется в экспозицию. Все собранные карточки с правильными 

ответами приобщаются к странице в интерактивной книге для дальнейшего 

составления коллажа. 

 


